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ਅਕਾਿਦਮਕ ਸਾਲ 2025-26 

ਮਾਡਲ ਟੈਸਟ ਪਪੇਰ 

Trade- Media & Entertainment  
Job Role: Roto Artist 

ਸ�ੇਣੀ- ਬਾਰ�ਵੀ 

ਕੁੱ ਲ ਸਮ�: 3 ਘੰਟ ੇ                ਕੁੱ ਲ ਅੰਕ : 40 

ਭਾਗ-I 

ਭਾਗ-I ਿਵੱਚ ਕੁੱ ਲ ਪ�ਸ਼ਨ 12 ਹਨ। ਹਰੇਕ ਪ�ਸ਼ਨ 1 ਅੰਕ ਦਾ ਹੈ। ਸਾਰੇ ਪ�ਸ਼ਨ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹਨ।     

1. ਿਧਆਨ ਨਾਲ ਸੁਣਨ ਦੀ ਪ�ਿਕਿਰਆ ਕੀ ਹ?ੈ 

  (ੳ) ਿਧਆਨ ਨਾ ਦੇਣਾ (ਅ) ਿਧਆਨ ਨਾਲ ਸਣੁਨਾ  (ੲ) ਸਮ� ਬਰਬਾਦ ਕਰਨਾ  (ਸ) ਕੋਈ ਨਹ�   

2. ਨ�ਵ ਤ� ਕੀ ਭਾਵ ਹੈ। 

  (ੳ) ਸਮ�  (ਅ) ਭਾਵਨਾ (ੲ) ਿਵਅਕਤੀ, ਸਥਾਨ, ਵਸਤ ੂਦਾ ਨਾਮ  (ਸ) ਕਈੋ ਨਹ� 

3. ਿਕਹੜਾ ਨਵੀਨੀਕਰਨਯੋਗ ਊਰਜਾ ਸਰਤੋ ਹ।ੈ 

  (ੳ) ਸੂਰਜੀ ਊਰਜਾ  (ਅ) ਕੋਇਲਾ  (ੲ) ਪੈਟਰੋਲ    (ਸ) ਹਵਾ 

4. ਸਲਾਇਡ ਸ਼ੋਅ ਸ਼ਾਰਟਕੱਟ ਕੀਜ਼  

   (ੳ) F2    (ਅ) F5  (ੲ) F3  (ਸ)  F10 

5. M.S. Word ਡਾਕੂਮ�ਟਟੇਸ਼ਨ (Documentation) ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਹ।ੈ (ਸਹੀ/ਗਲ਼ਤ) 

6. “Matte”  ਦਾ ਅਰਥ ਕੀ ਹੁੰ ਦਾ ਹ?ੈ 

(ੳ) ਸਾ�ਡਿਮਕਿਸੰਗ    (ਅ) ਬਕੈਗ�ਾ�ਡ ਹਟਾਉਣਾ  

(ੲ) ਐਨੀਮ�ਸ਼ਨ ਬਣਾਉਣਾ  (ਸ) ਟਾਈਟਲ ਲਗਾਉਣਾ 

7. “Matte”  ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਸਿਕ�ਪਟ ਰਾਇਟਰ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ  (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ) 

8. Roto Brush Tool ਿਕਸ ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਿਵੱਚ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਹ?ੈ 

(ੳ) Adobe Premiere Pro    (ਅ) Adobe After Effects   

(ੲ) Photoshop    (ਸ)  Blender 

9. Compositing Matte finalization ਤ� ਬਾਅਦ ਆ�ਦਾ ਹ।ੈ      (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ)  

10. ਰਟੋਸ਼ੋਿਟੰਗ ਿਸਰਫ਼ ਕਾਰਟੂਨ ਐਨੀਮਸ਼ੇਨ ਲਈ ਹੀ ਵਰਤੀ ਜ�ਦੀ ਹੈ। (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ) 

11.  ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਿਵੱਚ ਿਚੱਤਰ� ਨੰੂ ਕੈਮਰਾ ਸ਼ੋਰਟ (Camera shots) ਰਾਹ� ਲਗਾਤਾਰ ਲਗਾਇਆ  

      ਜ�ਦਾ ਹ।ੈ             (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ) 

12.  ਰਟੋੋਆਰਿਟਸਟ ਿਚੱਤਰ ਨੰੂ ਛਾਪਦਾ ਕਰਦਾ ਹ।ੈ  (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ)   12 × 1 = 12 
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ਭਾਗ- II 

ਭਾਗ- II ਿਵੱਚ ਕੁੱ ਲ ਪ�ਸ਼ਨ 7 ਹਨ। ਇਨ� � ਿਵੱਚ� 6 ਕਰਨĂ  ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ। ਹਰੇਕ ਪ�ਸ਼ਨ 3 ਅੰਕ ਦਾ ਹ।ੈ  

13. ਰਟੋੋਆਰਿਟਸਟ ਕੋਣ ਹੁੰ ਦਾ ਹ?ੈ   

14. Silhouette FX ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਿਵੱਚ ਿਕਹੜਾ ਕੰਮ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹ� ਸੰਖੇਪ ਿਵੱਚ ਦੱਸੋ। 

15. ਬਲਰ ਟ�ੈਿਕੰਗ (Tracking) ਕੀ ਹੁੰ ਦੀ ਹ।ੈ 

16. ਰੋਟੋਸਕੋਿਪੰਗ (Roto Scoping) ਿਵੱਚ ਫਾਈਨਲ ਮਟੈ ਕੀ ਹੁੰ ਦਾ ਹ?ੈ 

17. After Effect ਿਵੱਚ shapes ਨੰੂ ਐਕਸਪੋਰਟ ਿਕਵ� ਕਰ ਸਕਦੇ ਹ�? 

18. Silhouette FX ਸਾਫਟਵੇਅਰ ਿਵੱਚ ਓਪਨ shapes ਕੀ ਹੁੰ ਦੀਆ ਂਹਨ? 

19. ਬੀ-ਸਪਲਾਈਨ (B-Spline)  ਅਤੇ (X-Spline) ਐਕਸ-ਸਪਲਾਈਨ ਿਵੱਚ ਅੰਤਰ ਸ਼ਪਸ਼ਟ ਕਰੋ।  

           6 × 3 = 18 
ਭਾਗ- III 

ਭਾਗ- III ਿਵੱਚ ਕੁੱ ਲ ਪ�ਸ਼ਨ 3 ਹਨ। ਇਨ� � ਿਵੱਚ� 2 ਕਰਨĂ  ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ। ਹਰੇਕ ਪ�ਸ਼ਨ 5 ਅੰਕ ਦਾ ਹ।ੈ  

20. ਬਲ ੂ(Blue) ਅਤੇ ਗਰੀਨ (Green) ਸਕਰੀਨ ਿਵੱਚ ਅੰਤਰ ਸ਼ਪਸ਼ਟ ਕਰ।ੋ 

21.  ਬਲਰ ਅਤੇ ਮਸ਼ੌਨ ਬਲਰ ਟ�ੇਿਕੰਗ ਿਵੱਚ ਕੀ ਅੰਤਰ ਹ?ੈ 

22. VFX ਅਤੇ SFX ਿਵੱਚ ਕੀ ਅੰਤਰ ਹ?ੈ      5 × 2 = 10   

 


